Notas de Aula

Prof.......: Robinson L.B. de Souza 

Curso.....: Sistemas de Informação
Matéria..: Linguagens e Técnicas de Programação I

Aula.......: 05 


Assunto..: Procedimentos ou  Funções .

Objetivo..: Entender os conceitos e a aplicação prática de funções.

Planejamento / Estratégia :

· Aula expositiva.

· Exemplo prático.

· Exercícios.

Conteúdo :
Procedimentos


Um procedimento é um bloco precedido de um cabeçalho que contém o nome do procedimento. Podemos referenciar ( chamar para execução ) o bloco “procedimento” de qualquer ponto do algoritmo ( programa ) através de seu nome.

Objetivos :


a ) Evitar a repetição no algoritmo de uma seqüência de ações primitivas, isto é, de determinados problemas surge a necessidade de repetirmos um bloco em pontos diferentes do algoritmo, fazendo com que o algoritmo se torne extenso. Neste caso, escrevemos  o bloco apenas uma vez, chamando-o de “procedimento”, e quando necessário escrevemos o bloco novamente faremos apenas uma chamada ao procedimento. Chamar o procedimento é como escrever o bloco neste ponto do algoritmo.


b ) Dividir e estruturar o algoritmo em partes fechadas e logicamente coerentes, evitando que variáveis de controle globais sofram alterações “descontroladas”, pois um procedimento pode ser visto como uma “caixa preta”, ou seja, o procedimento recebe alguns valores em variáveis de “saídas”.

Modelo

PROCEDIMENTO nome_procedimento

INICIO


<DECLARAÇÃO DE VARIÁVEIS>


comandos...

FIM

Exemplo :

ALGORITMO ExemploProcedimento

PROCEDIMENTO  MensagemErro

INICIO


ESCREVA “Valor digita não é válido”

FIM

INICIO


a,b,c : REAL


REPITA



ESCREVA “Digite um número maior que zero”



LEIA a



SE a<=0 ENTÃO




MensagemErro



FIMSE


ENQUANTO (a<=0)


REPITA



ESCREVA “Digite um número maior que zero”



LEIA b



SE b<=0 ENTÃO




MensagemErro



FIMSE


ENQUANTO (b<=0)


c  a + b


ESCREVA “A soma é” c

FIM


Procedimento com passagem de parâmetro


Em algumas situações sentiremos a necessidade de passar valores que estão sendo trabalhados no algoritmo principal ( programa principal ) para ser trabalhado dentro do procedimento. Neste caso, usaremos a passagem de parêmetro que permite a troca de conteúdo entre dois identificadores ( variáveis ) quaisquer.

Modelo

PROCEDIMENTO nome_procedimento(p1,p2 : tipo_1 p3,p4: tipo_2)

INICIO


<DECLARAÇÃO DE VARIÁVEIS>


comandos...

FIM

Exemplo :

ALGORITMO ExemploProcedimento

PROCEDIMENTO  MensagemErro(e : REAL )

INICIO


ESCREVA  e  “ não é um valor válido”

FIM

INICIO


a,b,c : REAL


REPITA



ESCREVA “Digite um número maior que zero”



LEIA a



SE a<=0 ENTÃO




MensagemErro(a)



FIMSE


ENQUANTO (a<=0)


REPITA



ESCREVA “Digite um número maior que zero”



LEIA b



SE b<=0 ENTÃO




MensagemErro(b)



FIMSE


ENQUANTO (b<=0)


c  a + b


ESCREVA “A soma é” c

FIM

Funções


Quando é necessário atribuir o resultado da execução de um procedimento a uma variável, devemos definir um parâmetro de retorno, declarado no procedimento. Neste caso utilizaremos um tipo especial de procedimento chamado FUNÇÃO.

Modelo

FUNÇÃO nome_função(p1,p2 : tipo_1 p3,p4: tipo_2) : Tipo

INICIO


<DECLARAÇÃO DE VARIÁVEIS>


comandos...

FIM

Exemplo :

ALGORITMO ExemploFunção

PROCEDIMENTO  MensagemErro(e : REAL )

INICIO


ESCREVA  e  “ não é um valor válido”

FIM

FUNÇÃO Soma(num1,num2 : REAL) : REAL

INICIO


Soma num1 + num2

FIM

INICIO


a,b,c : REAL


REPITA



ESCREVA “Digite um número maior que zero”



LEIA a



SE a<=0 ENTÃO




MensagemErro(a)



FIMSE


ENQUANTO (a<=0)


REPITA



ESCREVA “Digite um número maior que zero”



LEIA b



SE b<=0 ENTÃO




MensagemErro(b)



FIMSE


ENQUANTO (b<=0)


c  Soma(a,b)


ESCREVA “A soma é” c

FIM

Variáveis Globais e Locais


Ao utilizarmos funções deparamos  com o use de variáveis globais e locais que significam :


Variáveis Globais : São variáveis que podem ser utilizadas em todas as funções ou procedimentos do algoritmo.


Variáveis Locais : São variáveis que só podem ser utilizadas nas funções ou procedimentos em que foram declaradas.  

Exercício : Fazer um algoritmo que apresente uma tela de opções para o usuário conforme abaixo :

1 – Calculadora

2 – Tabuada

3 – Média

F – Fim

Opção : __


Utilizando – se funções crie uma função para cada uma das opções seguindo as regras para cada uma delas.


Calculadora : O usuário deve entrar com os dois números e depois escolher uma operação, depois mostra o resultado na tela e retorna ao menu de opções.


Tabuada : O usuário escolhe a tabuada  desejada, mostra o resultado na tela e retorna ao menu de opções.


Média : O usuário informa a quantidade de valores de entrada e depois entra com estes valores, mostra o resultado na tela e retorna ao menu de opções.
























